ELEMENTI | KRITERIJI VREDNOVANJA UCENIKA 1Z
MATEMATIKE

Elementi vrednovanja su:

USVOJENOST ZNANIJA I VIESTINA

- razumijevanje pojmova i nastavnih sadrzaja

- rjeSavanje poznatih zadataka primjenom usvojenih algoritama i procedura
- upotrebljava primjeren matematicki jezik i simbole

MATEMATICKA KOMUNIKACIJA
- koristenje odgovarajuc¢eg matemati¢kog jezika (standardni matematicki simboli, zapisi i
terminologija) pri usmenome i pisanom izraZzavanju
- Koristenje odgovaraju¢ih matematickih prikaza za predstavljanje podataka
- prelazenje izmedu razli¢itih matematickih prikaza
- iznosenje svojih razmisljanja cjelovitim, suvislim i sazetim matemati¢kim re¢enicama
- postavljanje pitanja i odgovaranje na pitanja koja nadilaze opseg izvorno postavljenoga pitanja
- organiziranje informacije u logi¢ku strukturu
- primjereno koristenje tehnologije

RIJESAVANJE PROBLEMA

- odabir metoda rjeSavanja

- interpretacija problema matematickim jezikom

- interpretacija i analiza rjeSenja

- obrazlaganje postupaka, zakljuc¢ivanje i generalizacija

- uspostavljanje veza medu matematickim idejama i pojmovima
- usporedivanje 1 klasificiranje prema nekom kriteriju

- primjena 1 istraZivanje uz pomo¢ tehnologije

Elementi vrednovanja odraz su ciljeva predmeta i vrednuju se u postotcima, u 5. razredu u
omjeru 40:30:30, a u vi$im razredima u omjeru 30:30:40. Svaki element se moze provjeriti
zasebno usmenom provjerom, pisanom provjerom ili matemati¢kim projektom te sustavnim
pracenjem ucenika , no isto tako je moguce jednom provjerom ocijeniti viSe elemenata.

Usmeno ocjenjivanje u pravilu se provodi svaki sat i bez najave. Pod usmenim odgovaranjem
ne podrazumijeva se samo odgovor ,,pred plo¢om* ve¢ se u¢enika moze ocijeniti na temelju
samostalnog rjeSavanja zadataka razlicite slozenosti tijekom sata te kontinuiranim pracenjem.

Redovitost pisanja domace zadace kontinuirano ¢e se pratiti i evidentirati.



KRITERIJI VREDNOVANJA

Brzo, samostalno, to¢no, temeljito i argumentirano rjesava najslozenije zadatke,
5 | samostalno provjerava to¢nost rjeSenja, samostalno uoc¢ava pogresku i ispravlja ju.

Umjereno brzo, samostalno rjesava slozenije zadatke. Provjerava to¢nost rjeSenja
4 | na primjedbu, samostalno uo¢ava pogresku i ispravlja ju.

Polako i uglavnom samostalno rjeSava zadatke. To¢nost rjeSenja provjerava uz
3 | primjedbu, ne uocava samostalno pogresku ali ju ispravlja.

Jednostavne zadatke rjesava sporo i uz puno pogresaka, slabo sudjeluje u radu na
2 | nastavi.

Ni uz pomo¢ nastavnika ne uspijeva rijesiti jednostavne zadatke, nezainteresirano i
1 | neaktivno odnoSenje prema radu na nastavi.

0-40% nedovoljan
(1)
41- 59 % dovoljan
)
60 —-75% dobar
©)
76 —89 % vrlo dobar
(4)
90 - 100 % odlican
()

NAPOMENE

navedene bodovne granice su orijentacijske

skala se prilagodava osobitostima u¢enika i razrednog odjela

u pisane provjere se ubrajaju i kvizovi koji se provode putem razlicitih digitalnih alata
(Plickers, Kahoot i sl.)

na pocetku nastavne godine moze se, ali i ne mora, provesti pisana inicijalna provjera
znanja

Buduc¢i da se projektni zadaci mogu razlikovati po opsegu i zahtjevnosti, za svaki projekt se
kriteriji definiraju zasebno 1 obznane uc¢enicima prije same izrade.



